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Série STMG 

L’usage du numérique dans la série STMG 

CARTEL 3000 – Dossier élève 

 
 
 
 

GROUPE :  

VOTRE ENTREPRISE :  

QUESTION DE GESTION :  

1. Etape 1 : prise de connaissance du jeu 

La prise de connaissance du jeu passe par différentes étapes : 

• Présentation et déroulement du jeu  
• Prise de connaissance du jeu par les élèves avec le professeur (http://www.creatiel.info/cartel-

simulation-entreprise/)  
• Définition des objectifs et Rappel des règles  
• Constitution de groupes : 3 élèves maximum 

éduSCOL
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2. Etape 2 : création de l’entreprise 

Avant de vous lancer dans le jeu, répondez aux quelques questions suivantes : 

1. Les caractéristiques de l’entreprise 

Quel est le nom de votre entreprise ? _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

 
Caractéristiques principales de l’entreprise 

Forme  

Type  

Statut  

Taille  

Secteur d’activité  

Métier  

Champ d’action 
géographique 

 

Finalité  
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2. L’organisation interne : les fonctions de l’entreprise 

Repérez les 4 fonctions de votre entreprise. Pour chacune, précisez leur rôle et quels en sont les acteurs. 

Les fonctions et les rôles dans l’entreprise 

Fonction Rôle Acteurs 

   

   

   

   

3. Les ressources de l’entreprise dans la situation initiale 

L’entreprise, pour mener son activité dans les meilleures conditions, doit tenir compte de  quelques éléments 
incontournables. 

• Quelles sont les ressources nécessaires au fonctionnement de votre entreprise ? 
• Nommez ces différentes ressources, présentez-les dans le cadre de votre organisation et justifiez 

leur existence et leur utilité 

Catégorie  
de ressources 

Quelles sont  
ces ressources ? (Nommez) 

Pourquoi ces ressources ? 
(Justifiez) 

Ressources 

_ _ _ _ _ _ _ 

  

Ressources 

_ _ _ _ _ _ _ 

  

Ressources 

_ _ _ _ _ _ _ 
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3. étape 3 – Lancement du jeu – 1er cycle 

1. L’embauche des salariés 
1er

 c
yc

le
 

Quels recrutements ? Justifiez votre décision 
- 
- 
- 
 

- 
- 
- 

Vérifiez l’impact de vos embauches sur votre trésorerie : indiquez le montant qui reste encore 
disponible    

2. Les achats 

Avant d’acheter, réfléchissez ! 

Quel élément doit être pris en compte avant de lancer  vos achats ? Pourquoi ? 

  
 

 
 
 

Quel élément est déterminant dans la fixation des prix des fournisseurs ? Pourquoi ? 

 

 

 

Pério
de 

Composants Quantité de 
lots achetés 

Prix d’achat 
unitaire 

Prix moyen du marché 
(pour le connaître affichez le 

rapport) 

1er
 c

yc
le

 

Processeur    

Carte mère    

Ecran    

Total    
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Comment vous situez vous par rapport au marché ? (Entourez la mention correspondante) 

Au-dessous du prix moyen  Égal au prix moyen  Au-dessus du prix moyen 

 

Vérifiez l’impact de vos achats sur votre trésorerie : indiquez le montant qui reste encore disponible  

 

Quelle conclusion, pouvez-vous en tirer?  

3. La production 

Quel est votre potentiel de production (nombre de lots complets) : 

Avez-vous constitué des stocks qui ne pourront être vendus lors de ce cycle (car ils sont incomplets) ?  
    OUI   NON 

Produit Quantité 

  

  

  

Quelle peut être la conséquence d’un stock trop important ? 

4. Les ventes 

La Campagne publicitaire 

Avant de lancer vos ventes, n’oubliez pas que vous pouvez lancer une campagne de  
publicité au contenu et aux objectifs différents.  

S’agit-il d’une DÉCISION …..  STRATÉGIQUE  ou  OPÉRATIONNELLE  

(ENTOUREZ la mention qui convient) 

Précisez l’intérêt d’une telle démarche, en général et pour votre entrepriseplus  
précisément : 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

Que décidez-vous à ce sujet ?  Lancement ? OUI  NON 
(ENTOUREZ la mention qui convient) 
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Choix (ou non) 
de la campagne 

Justification 

  

Les ventes  

Combien de lots et à quel prix moyen avez-vous vendu vos lots ? 

1er mois Nombre de lots Prix moyen Prix du marché 

   

Avez-vous vendu toute votre production à la fin du cycle ?  OUI  NON 

5. La situation en fin de cycle 

• Affichez le rapport (en cliquant sur « réalisé ») puis étudiez le marché du mois (affichage 
automatique) 

• Comparez votre Prix de Vente à celui du marché (ENTOUREZ la mention qui convient) 
 le prix est supérieur    le prix est inférieur 

• Étudiez le « chart » du mois (Affichage automatique) 

Comment vous situez-vous sur le marché ? 

Période Position Chiffre d’affaires % de part de marché 
 
1er mois 
 

   

Votre situation vous semble-t-elle satisfaisante ? Justifiez votre réponse 

Situation satisfaisante  

Situation difficile  

http://eduscol.education.fr/
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4. Etape 4 – bilan et analyse de votre situation 

Analysez votre situation à partir des écrans suivants : 

• marché du mois 
• chart 
• compte de résultat 
• audit 
• banque 
• environnement 

Et rédigez  une courte synthèse qui permettra de comparer vos décisions à celles de vos camarades et 
d’envisager un deuxième cycle. Vous présenterez :  

• la situation de votre entreprise sur les différents aspects qu’il vous semble intéressant de retenir ;  
• les raisons de cette situation ;  
• les décisions à prendre et les nouveaux objectifs 

Rédigez votre synthèse ci-dessous  - Situation fin de 1er cycle : 

5. Etape 5 – Cycles 2, 3 et suivants 

1. Les salariés 

cycle Ouvriers Commerciaux Administratifs Total 

2e     

3e     

4e     

5e     

2. Les achats /les ventes 

Cycle Nbre de lots Prix d’un lot complet Prix moyen du marché Prix de vente 
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Cycle Nbre de lots Prix d’un lot complet Prix moyen du marché Prix de vente 

2e     

3e     

4e     

5e     

L’impact de vos achats sur votre trésorerie : 

Cycle Montant de la trésorerie 

2e  

3e  

4e  

5e  

Quels sont vos stocks ?  

Cycle Qté Processeur Qté Carte mère Qté Ecran 

2e    

3e    

4e    

5e    
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3. Les résultats 

Cycle Montant 
compte 
courant 

Chiffre 
d’affaires 

Part de 
Marché 

Bénéfice/perte T° de 
rentabilité 

Marge 

2e 
 

     

3e 
 

     

4e 

 
     

5e 
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6. Annexes – Rappels de connaissances– Definitions utiles 

Définissez le terme « Compte de résultat » et précisez quelle est son utilité 

Définition  

Utilité  

Distinguez « Charges » et « Produits » 

Charges  

Produits  

A quelle formule correspond le Chiffre d’affaires ? Le bénéfice ? 

Dans quelles circonstances le bénéfice est-il ? 

positif   

négatif   

Comment se calcule (indiquez la formule) : 

La rentabilité  

Le profit(1)  

La marge 
commerciale 

 

Le BFR 

Et Le FR 

 

Le Point Mort  

L’audit  
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7. LA QUESTION DE GESTION 

Cochez la question de gestion qui vous a été attribuée et rédigez une courte synthèse sur le sujet en vue 
d’une présentation orale. 

THÈME : DE L’INDIVIDU À L’ACTEUR 

 L’activité humaine constitue-t-elle une charge ou une ressource pour l’organisation ?  

  En quoi une bonne gestion des ressources humaines peut-elle contribuer à une plus grande performance 
de l’organisation ? 

THÈME : GESTION ET CRÉATION DE VALEUR  

  Comment la gestion d’une organisation (l’entreprise) contribue-t-elle à la création de différentes formes 
de valeur ? 

THÈME : ÉVALUATION ET PERFORMANCE 

  Qu’est-ce qu’une organisation performante ? 

  Les décisions de gestion rendent-elles toujours une organisation plus performante ? 

  Comment améliorer la performance de l’organisation ? 

THÈME : TEMPS ET RISQUE 

  La prise en compte du temps modifie-t-elle la décision ? 

  La recherche de la performance comporte-t-elle des risques ? 

http://eduscol.education.fr/
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